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Beschreibung

Das Scene Panel Objekt ruft Szenen auf, die in Szenencontrollern externer Geräte gespeichert sind.

Netzwerkinterface
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Netzwerkvariablen

Ausgangsvariable

	nvoScene
	Szene aufrufen

	Typ:
	SNVT_scene

	Wertebereich:
	SNVT_scene mit:

.function 
= SC_RECALL

.scene_number
= <gewählte Szene>

	Voreinstellung:
	(SC_RECALL, 0)

	Übertragung:
	einmalig bei Auswahl einer Szene über die Szenentasten.


Konfigurationsparameter

	cpSceneNmbr
	Nummer der ersten Szene aller Szenentasten

	Typ:
	unsigned short (SCPT #94)

	Wertebereich:
	1 ... (255 – cpSceneCount)

	Voreinstellung:
	1


	cpSceneCount
	Anzahl der Szenentasten
(nur zur Information)

	Typ:
	unsigned short (UCPT #14)

	Wertebereich:
	1 ...255

	Voreinstellung:
	geräteabhängig (nur lesbar)


Funktionsbeschreibung

Das Scene Panel Objekt ruft externe Szenen auf. Die Anzahl der vom Gerät unterstützten Szenen kann aus cpSceneCount gelesen werden.

Aufruf von Szenen

Durch Drücken einer Szenentaste wird die Szene mit der zugeordneten Nummer aufgerufen. Die Angabe der Szenennummer der ersten Taste erfolgt über cpSceneNmbr. Die Szenennummern weiterer Taster folgen auf diese Nummer.

Resetverhalten

Ausgangs-NV nimmt Defaultwert an.





























































































































