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Beschreibung

Das Occupancy Controller Objekt dient der anwesenheitsabhängigen Schaltung von Beleuchtungen oder weiteren Controllern (z.B. Konstantlichtreglern).

Netzwerkinterface
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Netzwerkvariablen

Eingangsvariablen

	nviOccupancy
	Eingang für den Belegungszustand des Raumes (Anwesenheit)

	Typ:
	SNVT_occupancy

	Wertebereich:
	0
OC_OCCUPIED
belegt
1
OC_UNOCCUPIED
unbelegt
2
OC_BYPASS
belegt
3
OC_STANDBY
unbelegt

	Voreinstellung:
	OC_UNOCCUPIED (1)


	nviSetting
	Steuereingang des Controllers zum Ein- oder Abschalten

	Typ:
	SNVT_setting

	Wertebereich:
	SNVT_setting mit folgenden Bedeutungen*:

SET_OFF
Controller aus

SET_ON
Controller ein


	Voreinstellung:
	(SET_ON, 0, 0.00)


Ausgangsvariablen

	nvoLampValue
	Lichtschaltausgang

	Typ:
	SNVT_switch

	Wertebereich:
	SNVT_switch mit folgenden Werten:
{0.0 0}
bei unbelegtem Raum
cpPrimeVal
bei belegtem Raum

	Voreinstellung:
	(0.0, 0)

	Übertragung:
	nach Zustandsänderung


	nvoSetting
	Schaltausgang für weitere Controller (z.B. Konstantlichtregler)

	Typ:
	SNVT_setting

	Wertebereich:
	SNVT_setting mit folgenden Werten:
SET_OFF
bei unbelegtem Raum
SET_ON
bei belegtem Raum

	Voreinstellung:
	(SET_OFF, 0.0, 0.00)

	Übertragung:
	nach Zustandsänderung


	nvoScene
	Szenenausgang

	Typ:
	SNVT_scene

	Wertebereich:
	SNVT_scene mit folgenden Werten:
(RECALL cpSceneOff)
bei „unbelegt“
(RECALL cpScenePrim)
bei „belegt“

	Voreinstellung:
	(SC_RECALL 0)

	Übertragung:
	nach Zustandsänderung



Konfigurationsparameter

	cpMaxRvcTime
	Gültigkeitsdauer für „Belegt“-Tele​gramme auf nviOc-Occupancy; dient der Parallelschaltung mehrerer Sensoren

	
	

	Typ:
	SNVT_time_sec (SCPT #48)

	Wertebereich:
	0,0
unbegrenzte Gültigkeit
0,1...6553,5s
Gültigkeitsdauer

	Voreinstellung:
	0,0 (0)


	
cpHoldTime
	Verzögerungszeit bevor ein „Unbelegt“-Telegramm auf zum Abschalten der Ausgangs-NVs führt. 

	Typ:
	SNVT_time_sec (SCPT #91)

	Wertebereich:
	0,0 keine Abschaltverzögerung
0,1 ...6553,5s Verzögerung

	Voreinstellung:
	600,0 s (6000) [ = 10 min]


	cpPrimeVal
	Einschaltwert des Lichtschaltausgangs nvoOcLampValue

	Typ:
	SNVT_switch (SCPT #155)

	Wertebereich:
	siehe SNVT_switch.

	Voreinstellung:
	(100.0 1)


	cpSceneOff
	Szene bei unbelegtem Raum 

	Typ:
	unsigned short (UCPT #18)

	Wertebereich:
	0
ungültig
1...255
Szenennummer

	Voreinstellung:
	1


	cpScenePrimary
	Szene bei belegtem Raum 

	Typ:
	unsigned short (UCPT #19)

	Wertebereich:
	0
ungültig
1...255
Szenennummer

	Voreinstellung:
	2


	cpLampOnOff-
  Mode
	Verhalten d. Lichtschaltausgangs bei Raumbelegungsänderung

	Typ:
	enumeration (UCPT #12)

	Wertebereich:
	0
OCL_ONOFF 
sendet bei
 
Belegt und Unbelegt
1
OCL_OFFONLY 
sendet nur bei
 
Verlassen des Raums (unbelegt)

	Voreinstellung:
	OCL_ONOFF


	cpCtrlOnOff-
  Mode
	Verhalten des Controllerausgangs bei Raumbelegungsänderungen

	Typ:
	enumeration (UCPT #13)

	Wertebereich:
	0
OCL_ONOFF 
sendet bei
 
Belegt und Unbelegt
1
OCL_OFFONLY 
sendet nur bei
 
Verlassen des Raums (unbelegt)

	Voreinstellung:
	OCL_ONOFF



Funktionsbeschreibung

Der Occupancy Controller dient der anwesenheitsabhängigen Schaltung von Beleuchtungen oder weiteren Controllern (z.B. Konstantlichtreglern). Er empfängt hierzu den Raumbelegungszustand, der durch einen oder mehrere Präsenzmelder (Occupancy Sensor) ermittelt wird. Bei Änderungen können Beleuchtungen direkt geschaltet werden, Regler aktiviert oder deaktivert werden sowie Szenen abgerufen werden.

Telegrammauswertung bei mehreren Präsenzmeldern

Zur parallelen Auswertung mehrerer Präsenzmelder über nviOccupancy ist es notwendig, das Präsenztelegramm jedes Sensors zyklisch zu empfangen. Am Controller wird ebenfalls die Gültigkeit eines „Belegt“ Telegramms mit einer Gültigkeitsdauer (cpMaxRcvTime) belegt, die höher sein muss, als die Wiederholrate der Sensoren.

Deaktivierung des Controller

Der Controller kann durch den Eingang nviSetting (vorübergehend) deaktiviert werden. Alle Ausgangsvariablen werden in diesem Fall abgeschaltet. Im weiteren Verlauf reagiert der Controller nicht mehr auf Wechsel der Raumbelegung bis er erneut aktiviert wird.

Anpassung des Verhaltens der Ausgänge

Das Verhalten der Ausgangsvariablen nvoLampValue und nvoSetting lässt sich über die Parameter cpLamp-OnOffMode bzw. cpCtrlOnOffMode anpassen, so dass ein halb- oder vollautomatischer Betrieb möglich wird. Weiterhin lassen sich die zu aktivierenden Szenen bestimmen:

	nvoLampValue

	Zustand
	OCL_ONOFF
	OCL_OFFONLY

	„Belegt“
	cpPrimeVal
	---

	“Unbelegt”
	(0.0 0)
	(0.0 0)


	nvoSetting

	Zustand
	OCL_ONOFF
	OCL_OFFONLY

	„Belegt“
	(SET_ON x* 0.00)
* cpPrimeVal.value
	---

	“Unbelegt”
	(SET_OFF 0.0 0.00)
	(SET_OFF 0.0 0.00)


	nvoScene

	Zustand
	

	„Belegt“
	(SC_RECALL  cpScenePrimary)

	“Unbelegt”
	(SC_RECALL  cpSceneOff)



Resetverhalten

Der Controller nimmt den Default-Zustand an.

Fehlerbehandlung

--





























































































































